	ENCHERES COMPETITIVES

	Nous intervenons BICOLORES

	Michael’s p.
	CUE BID 
	2SA 
	3(

	Sur 1( / 1♦
	2( = ♥+♠
	♥+m
	

	Sur 1♥ / 1♠
	M+♣
	♣+♦
	♦+M

	Nous intervenons SUR 1SA (Direct / réveil) 

	X
	2♣
	2♦
	2♥
	2♠

	♥+m
	majeures
	♠+m
	6♥
	6♠

	2SA
	3♣
	3♦
	3♥
	3♠

	♣+♦
	7♣
	7♦
	7♥
	7♠

	Nous intervenons ATTITUDE du partenaire

	1♣  1♥ pass ?
	3♥ barrage 3♣ 10H+ fit 4
1SA = 8-12H 

	Nous intervenons,  AUTRES   SITUATIONS

	Sur 2♠ X -  ?
	2SA = mini cue bid 8-11H

	Sur 2♠ -  -  X - ? 
	

	2♥ ? 

Faible 6 cartes 

Ou

Faible bicolore
	2SA =16-18H  (Tout TEXAS)

4♣ ou 4♦ = 5♠ + 5 mineure puissant

3♥ souvent longue mineure du jeu
Au réveil 2SA = 14-16H (Tout TEXAS) 

	Sur 1m – 1SA 
	CUE BID 2m = majeures

	Sur 2♦ multi
	X = les ♥ passe puis X = les ♠
2♥ ou 2♠ naturel 5 cartes +
2♦ - 2♥ X = d’appel passe avec ♥ 

	Sur 1SA faible
	X main régulière au moins 14H
2♣, 2♦, 2♥, 2♠ naturel 
Au réveil X ou couleur = 11H+ 

	Réveil sur 1♣ / 1♦
	2SA = 17-19H  1SA = 10-13H
2♥ / 2♠ =  6 cartes limité à 12H
CUE BID =les majeures

	Réveil sur 1♥/1♠
	2SA =                     1SA =

CUE BID = 5M + 5m 

	Après 1SA  sur ♣♦ 
	( STAYMAN et TEXAS ( naturel

	Après 1SA sur ♥♠ 
	( Tout TEXAS  ( naturel 

	DEFENSE CONTRE L’INTERVENTION

	Sur 1♣ 1♦
	X = 4♥+4♠

	Sur 1m 1♥
	X = 

	Sur 1m 1SA
	2♣ = Les majeures

	L’adversaire intervient : AUTRES SITUATIONS

	Sur 1SA  2♥ 
	2♠ faible et Lebensolh  3X forcing 

2SA TEX ♣ (faible ou non gardé) 

CUE BID = STAYMAN FM   X = appel

	Sur 2♣ ou 2♦
	X = du jeu pour la manche ou+

	ENTAMES ET SIGNALISATION

	PRINCIPES GENERAUX

	situation
	CONVENTION
	PRECISIONS

	Entame 

couleur
	Pair impair
	

	Entame 

SA
	4e meilleure
	Pair impair si couleur partenaire

	Fournir 


	
	

	Fournir

atout
	
	

	Défausse

couleur
	Gros appel 
	

	Défausse

SA
	lavinthal
	

	Switch


	prometteur
	

	( couleur                      ENTAMES                        ( sans – atout
AR

ARx(x)

ARV

ARVx

AD109x

ARD

ARDx

ARV10

RD109

RDx

RD10(x)

DV10x

ADVx

RD9x

DV9x

DVx

V108(x)

AV10x

RV10x

R109x

D109x

AD109

ADxx(x)

AVxx(x)

DVxx

RDxx

ARxx(x)

Axxx
Rxxx
Dxxx
Vxxx
10xxx

Rxx
Dxx
Vxx
R10x
D10x
xxxxx
xxxx

xxx
10xx
109x(x)


	

	PARTICULARITES

	Petit appel à SA sur 
	A ou D

	Parité déblocage à SA sur 
	R

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	

	CARTE  DE CONVENTIONS FFB
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	RESUME DU SYSTEME

	PRINCIPES DE BASE ET STYLE GENERAL

	1♣
	Carreau  4e

	1♦
	

	1♥
	Majeure par cinq 

	1♠
	

	1SA   
	15-17H

	2♣
	Fort indéterminé 

	2♦
	Forcing de manche

	2♥
	faible

	2♠
	faible

	2SA
	20-21H

	3♣
	Barrage 

	3♦
	

	3♥
	

	3♠
	

	3SA
	Longue mineure affranchie 

	4♣ / 4♦ / 4SA 
	Barrage 

	4♥ / 4♠ 
	

	                          PARTICULIEREMENT SIGNALÊ

	3e et 4e forcing

	ROUDI
	1x-1y-1sa-2♣ relais 2♦/2♥ fbl

	DRURY
	1M en 3e /4e - 2♣ forcing

	Entame à la couleur 
	(Pair – impair

	Entame à sans – atout 
	( 4e meilleure

	Défausse à la couleur 
	(direct     

	Défausse à sans atout 
	 ( lavinthal 

	Bicolores 
	Michael’s  précisé

	X sur 1SA 
	5 Cœurs + mineure

	2( sur 1SA 
	Landy

	2( sur 1SA 
	5 piques + mineure

	1SA - 2♣ 
	Possible sans majeure

	2SA fitté sur 1♥ ou 1♠
	

	TRUSCOTT sur les majeures
	1♥ X 2SA fit pos 4 3♥ faible

	TRUSCOTT sur les mineures
	1♦ X 2SA fit pos 4 3♦ faible

	CONTRES négatifs 
	

	LEBENSOLH  
	


	OUVER-

TURE
	Cocher 

Si 

artificiel
	Nombre

Mini de 

cartes
	DESCRIPTION
	REPONSES

            Cochez les stratégies que vous utilisez , complétez le tableau si nécessaire
                                  (  3e et 4e couleur artificielles et forcing
	SUITE des ENCHERES

                          OU
                  PRECISIONS

	1 (
	
	2
	Carreau 4e 
	
	
	Sur  1♦ – 1♠ – 1SA

2♣ ROUDI → 2♥ fit mini

                        2♠ maxi

2♦ , 2♥, 2♠ non forcing
3♥ ou 3♣  = 55 14H+

3♦ forcing dénie 5♠ sinon 2♣
3♠ = 6 cartes positif 15+ 

Sur 1♦- 1♠→  fits forts
3♥ :

2♥ / 3♣ suivi de 4♠: singleton 
3SA : 5422 puissant

4♣ / 4♥ : singleton 

4♦ : 64 puissant 
4♠ :  régulier (ou  moins values)

Sur 1♦ - 1♠ - 2SA

3♣  prospection 3♠ ou 4♥ 
3♦  fit 8H+ (singleton si 8-11H) 
3♥  5♠+5♥du jeu
3♠   6♠ du jeu

BLACKWOOD 

30–41 5 clés  (4 as + roi d’atout) 

 5sa = 2 + chicane

6x = 1 + chicane

En cas d’intervention sur le BW 

 passe 0  / contre 1 / parle 2 

Question à la dame d’atout (collante)  prolongée par nombre de rois si oui



	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	1 (
	
	4 
	Carreau 4e 
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	1 (  1(
	
	5
	Majeure par cinq
	X
	2SA Fitté
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	1 SA
	
	
	15-17H
	
	2♣ possible sans majeure 4e 
	

	
	
	
	
	
	2♠ TEXAS ♣   2SA TEXAS ♦ (2SA / 3♣  = modulation positive)
	

	
	
	
	
	
	3♣, 3♦ , 3♥ , 3♠ unicolores forts
	

	
	
	
	
	
	Si X TEXAS :  XX = fit sans garde  passe = pas de fit 
	

	
	
	
	
	
	Si X STAYMAN XX = majeure sans garde 2♦ = pas de majeure non gardé
	

	
	
	
	
	
	
	

	2 (
	X
	0
	Fort indéterminé
	
	
	

	2 (
	X
	0
	Forcing de manche
	
	Réponses à l’as
	

	2 (
	
	6
	faible
	
	
	

	2 (
	
	6
	faible
	
	
	

	2 SA
	
	
	20-21H
	
	3♣ STAYMAN (chassé croisé avec 54 majeur) 
	

	
	
	
	
	
	3♦ / 3♥ TEXAS
	

	
	
	
	
	
	3♠  TEXAS ♣
	

	
	
	
	
	
	4♣  TEXAS ♦
	

	
	
	
	
	
	4♦  5♥+5♠ (manche, pas plus) 
	

	3 ( , 3(, 3(, 3( 
	
	
	
	
	

	3 SA
	X
	
	ARD(V) 4e en mineure 

Dame max à côté
	
	4♣ choisis ta mineure 4♦ forcing 
	

	4 ( , 4( , 4(, 4(
	
	
	
	
	


Remarque : Sous Word,  effacez la case décochée  (  et collez   ( à la place . Vous pouvez aussi effacer les lignes inutiles pour clarifier la lecture. 






